Alan Goémez Hernandez

Gpo. 1129

TAREA DE ALGORITMOS

Eealizar o] alpomtmo que resushva el problems dado.

1.

b

Calculo de los salarios mensuales de los empleados de una empresa, sabiendo que estos
se calculan com base en las horas semamales trabajadas y de acoerdo a un precio
especificado por horas 5i se pasan de cuarenta horas semanales, las bhoras
extraordinarias se pagaran a azon de 1.5 veces la hora ordinaria, _
Calcular la longinad de unma circuoferencia a partir de su radw. (Usar la formmila
C = dar)

Calcular el area de um carculo a partir de su radio. (Usar 4 = =r).

Calcular el area de um rectangulo a pantir de su base v alhwra. (Emplear 4 = 5a’).
Calrular la superficie de un cilindro a partir del radio de la base v 1a altura. (Hacer uso
de la foromla 5 = 2arf+ 2ar )

Calcular el volumen de un cilindro a partir del radio de la base ¥ la altura. (Hacer uso de
la forpmla F = =r°h).

7. Dado un valor de velocidad medide en kilomemoshora convertirlo a metros/seg.
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Dado un valor de temperatura, medida en prados centierades, comwertirlo a prades
LR

Farenheit. (Emplear f =32+ % ).
=

Calrular la distancia emtre dos puntos. (Sea Py(a;. b)) v Poa:, by). hacer uso de
D =@, -a.) + (8 -5,) )

. Resolver la siguiente operacion: B=(A+B)*B~*.

. Imprimir ¢l primer digito de un mumero: p.e. §43, imprime §.

. Leer 5 mumeros dados e imprimir la suma del primero ¥ el quinto, la resta del segundo
con el cuarto, la multiplicacion de los cinoo.

. Imprimir ¢l nitimo digito de un numero: p.e. 434, imprime 6.

.Leer 1 mumeros e imprimir kas 4 operaciones findamentales entre los dos, usando salo
una varable auxiliar. (En todo el ejercicio sole debe usar 3 vanables)

. Leer dos mumeros v verificar si el primero es maltiplo del segumdo.

. Leer un numero v determinar =i este es pmldplo de 3.

.Dadas 2 fechas, expresadas come fres pumeros naturales, determinar zi la primera es
cranologlcamente menor gue 1a seganda.

. Lesr un numero v verificar si es o no positivo.

. Leer un pumero v verificar si es positivo, negatve o neura.

. Leer un numero v verificar si es par o impar.

. Leer 5 mimeros e imprimir solo los pares.

. Calcular ]as soluciones de um polinomso de segundo grado

. Lesr un numero v verificar si s encoenim enioe 10y 20,

.Leer 3 mumeros A B v C (A=C) v verificar 5i C 52 encuentra entre A v B.

. Leer 2 mumeros e imprimir el menor.

. Leer 3 mumeros e imprimir el mayor.

. Calcular 1as soluciones de un polinomio de tercer grado.

. Leer 3 mumeros v mostrarlos en orden ascendente.

. Leer 2 mumeros v mostrar la resta del menor menos el maver.



30. Leer 2 numeros e imprimir el menor menos &l mayor.
31. Determinar si un caracter &5 una vocal o no.

32 Leer 2 pumeros v verificar si son divisibles, 0 el resultado mo existe, o o5 infinite.
33. Leer 10 numeros @ imprimir salo los positivos.

1. R 9. S 17 S 25. | SEL | 33. | SEL |
2. S 10. | SEL | 18. S 26. | SEL
3. S 11. | SEL | 19. S 27. S
4. S 12. | SEL | 20. S 28. S
5. S 13. | SEL | 21. | SEL | 29. S
6. S 14, R 22. R 30. S
7. S 15. R 23. R 31. | SEL
8. S 16. S 24. S 32. | SEL
Ejercicios propuestos

Fealizar el diagrama de flujo que resuelva &l problema planteado

=1 B LA e b b =

Caltula:lan-nslmapmﬂm de un numere, utilizands la operacion producto.
Calrular &l n-esimo mimere de Fibanacei.

Calrular el resto de 1a division entera de dios oumeros nahmrales.
Calrular el cociente de 1a division entera de dos numerss naturales.

Calrular 1a suma de Jos digitos de un mimero natural. Por ejemplo, 1134=10
Calcular 1a suma de los digitos pares de un mumsero natural

Calculo de kos salanios mensuales de los empleados de una empresa, sabiendo que estos
se caloulan con base en las horas semanales mabajadas v de acuerdo a un precio

especificado por horas. 5i se pasan de cuarenta horas semanales, las horas
extraordinarias se pagaran a zon de 1.5 veces la bora ordinaria,

Calcular la longitud de uma circunferencia a partir de su radio. (Usar la fornmla
C = lar).

Dado un pumero mataral v dos valores § ¥ . devolver ¢l pumers resultante de

intercambia los digites i-65ima v j-esimo del momero imicial Por ejemplo,
(1234122134, (4269.4.2~4062.

10. Dado un mumero nafural, desolver el oumero resultante de imwvertir el orden de sus

digitos.

11. Determuinar =i un mmmers nataral 85 capicaa (se lee ipnal de derecha a izquierda que de

Izquierda a derecha).

12. Dgterminar 5i un mimsere natural representa un pumers binario, s decir, st compuesto

solode 05 v 1's.



13. Calcular el area de un circulo a partir de su radio. (Usar 4 = 22°).

14. Calcular el area de un rectangulo a partir de su base v altwra. (Emplear 4 =5a ).

15, Caleular 1a superficie de un cilindro a partir del radio de la base v la altwra. (Hacer uso
de la formmula 5 =2oh+20%).

16. Calcular el volimen de un cilindro a partir del radio de la base v 1a altwra. (Hacer uso de
la formmla F¥ =@ "h).

17. Dado un valor de velocidad medido en kilometros’hora convertrlo a metros/seg. Dado
un valor de temperatura. medida en grados centigrados. convertirlo a grados Farenheat.
(Emplear f=32+| % ).

18. Caleular la distancia entre dos puntos. (Sea Pi(ag, by) v Paaz. be). hacer uso de
D=.l{a,—a,) +(5-b)" )

19. Resolver la sizmmente operacion: R=I:;-"|.+B}*:El.

20, Imprimr ] primer digito de un nimero: p.e. 643, mmprime 6.

21. Leer 5 mimeros dados e mpnmar la suma del prmero v el qunto, la resta del segundo
con el cuarto, la multipheacion de los anco.

22, Imprimur el nltimo dimito de un numero: p.e. 436, mpnme 6.

23, Leer 2 nimeros & mprnmr las 4 operaciones fundamentales entre los dos, usando solo
una vanable awahar. (En todo el gjercicio solo debe uszar 3 vanables)

24 Leer dos mmmeros v venficar 51 el primero ez multiplo del sepundo.

23, Leer un numero v deterounar 51 éste es multplo de 3.

26. Dadas 2 fechas, expresadas como tres mmmeros naturales, determinar =1 la pnmera es
cronologicamente menor que la segunda.

27. Leer un nimere v venficar 51 &5 o no positive.

28. Leer un numero v venficar =1 es posiive, negativo o neutro.

28, Devolver el digito menos sigmficative de un nimero natural.

30. Devolrer el dizito mas sigmficativo de un nimero natural.

3l. Dado un mumero natural v un digito, devolver el nimero resultante de afad el digato al
numero, come digito menos sigmficative. Por ejemplo, (673,9)=6739.

32. Dado un mumero natural v un digito, devolver el nimero resultante de anad el digato al
numero, come digito mas sigmficativo.

33. Calcular el mummero de digtos de un nimers matural. Caleular el dizito 1-esimo de un
numero natural. Por ejemplo, (1234 2)=2.

34 Leer un numero v verificar =1 es par o mnpar.

33. Leer 5 mmeros e mmpronr solo los pares.

36. Calcular las sohiciones de un polinomio de sesundo grado

37. Leer un numero v venficar ;1 se encuentra entre 10 v 20.

33 Leer 3 num&msA,EVC (A=C) v venficar = C se encuentra entre A v B.

39, Leer 2 mmeros & mmpriour el menor.

40. Leer 3 mmeros e mmprionr el mayor.

41. Caleular las sohiciones de un polinommo de tercer grado.

42 Leer 3 pumeros v mostrarlos en orden ascendente.

43. Leer 2 mumeros v mostrar la resta del menor menos el mavor.




J

44 Leer 2 numeros e imprinir el menor menos el mayor.

45. Determinar si un caracter es una vocal o no.

46. Leer 2 numeros v venficar s1 son divisibles, o el resultado no existe, o es infimto.
47. Leer 10 mumeros e imprimir s0lo los positivos.

1. S 9. SEL 17. S 25. SEL 33. SEL 41. S

2. S 10. R 18. S 26. R 34. SEL 42. SEL
3. S 11. S 19. S 27. SEL 35. SEL 43. SEL
4. S 12. SEL 20. SEL 28. SEL 36. S 44, SEL
5. S 13. S 21. R 29. SEL 37. R 45. SEL
6. SEL 14, S 22. SEL 30. SEL 38. SEL 46. R

7. 15. S 23. R 31. R 39. SEL 47. SEL
8. S 16. S 24. SEL 32. R 40. SEL

Ejercicios propuestos
Nota: No olvidar realizar el algoritno anfes de elaborar el programa

Realizar un programa que imprima en pantalla “el nombre del curso™. “el dia de hoy™ y
“tu nombre™.

Escribir un programa que lea la temperatura en grados Celsius vy la escriba en grados

. . 9
Fahrenheit. Hacer uso de la formula f =32+ [E ]c.

Determunar ¢l valor de la siguiente expresion aritmetica: » =(a+ bj(c +d ) El alumno
debera proporcionar los valores de las variables.
Un sistema de ecuaciones lineales ax+by=c  dr+ey = f se puede resolver con las
siguientes formulas:
ce—bf L af —cd
ae —bd ? ae—bd
Esenbrr uwn programa que lea dos conjuntos de coeficientes (a.b v ¢; de v v calcule
los valores de x, .
Esenbir un programa que lea la masa de dos cuerpos v la distancia entre ellos v 2
- .y - - G * * -
conhnuzacion obtenga la fuerza gravitacional. (Tomar en cuentz que F=$ ¥

d_
G=6.673x10" Nm'/k=" ).



6. Escnbirun programa que lea el radio de un circulo v a conhinuacion visualice: area del
circulo (Recordar que A== r*).

7. Cierta bomnlla tiene una resistencia de 2400} cuando se enciende. ;Cuanta comente
flura a traves de la bomialla cuando se conecta 2 120 V que es el voltaje de operacion
normal? (Considerar que V=RI)

3. Hcalnrapem“ﬁmd&lagtuachﬂﬁ#é;&m&ﬂnsjﬂulﬁcmﬂahm

mterma de 50 g de agua cuando se cahenta desde 21 °C hasta 37 “C7 (Usar
E .ow=cmAl Donde o calor especifico, m: maesa, T temperatwa,
AT =T gt = Tiniciat }-

9 Caleular la maoma eficiencia de uma maguina térmmca que operz enfre las temperaturas
o - - . . _+ IT+273
lmute de T; “Cy I CfDﬂndE:EﬁﬂEﬂﬂa—l—T:'+2?}}

10. Una masa de oxigeno a 5 °C ocupa 0.0200 m” 2 la presién atmosfénca v tiene 101 kPa.
Determmar su volumen =1 su presion se mcrementa hasta 108 kPa mmentras =u

temperatimra cambia a 30 °C. (Hacer uso de la formmla V,=V, ig_ )

11. Reabizar un programa que sobeore al wsuano los valores para formar los vectores
d=(687) vy #=(43.7), de los cuales se obtendra 4 *7 . (Donde T =(g,,4a..a,).
B=(b.b.b)y a*b=(ab +ab +ahb,))

12. Realizar un programa que solhicite al uwsuano los valores para formar los  vectores
d=(68T) v #=(437), con ellos obtenga 5d*l0g v Sze8d. (Recordar que
2o 5h = (2a,5b, + 2a,5b, +2a,5b,).

13. Lnadnhu;que;enn&*.‘emnnmdezdelﬂ— -:c-mlenzaadeteuﬂseamnn:hl-—.

Determnmar cuanto se desplaza anra:hdetmaml_Uhhth:q:ﬂ'ﬂnn V=1, +1:u-:.
14. Una fuerza constante actiua sobre 1w objeto de b dado en kg v dismunuye su velocidad

de v dadaen = 2 v_-dada—munt&mpu:hr dado en 5. Calcular s fuerza a
5

5
partir de valores asignados a las vanables, dadeos por el usuano. Hacer uso de las

. ‘l —‘l
forplas g =
r

v F=ma.

15. Obtener el area de un cihindro crcular recto de radio v v altura b dados por el usuano.
Utilizar la expresién A=277 +2a1h



16. La rapide= de un aufomowil que viaja hacia el este se reduce en forma umforme de 45

2 a3 1: una distancia de 264 m. Con los datos propeorcicnados caleular su
5 5

v, -t
aceleramon ;[ Cual es su aceleracion?. Considerar a =%-
17. La luna gira alrededor de la tiena, dando una revolucién completa en T= 2.36x10° seg.
Supomiendo que la orbita es cuweular v tene un radio de 3.85x10" m coual es la
r:, L
aceleramon centripeta de la luna hacia la ierra?. Emplear: v = _gr v a =L
r
15. Esenbir un programa que lea la temperatura en grados Celsms v la escrnba en grados
Eehan Hacer uso de la formoula &=+ 273

1% Un automovil desarrolla una potencia de 100000 w v se mueve con una rapidez
umforme de 88 E._ . Con la mformacon dada, caleular 1a fuerza hacia delante ejercada

por el motor. ;Cudl es la fuerza hacia adelante ejercida por el moto? Considerar la
formula F= E
.

20. Determumar la presion de un flmdo en una jennga hipedénmica cuando la enfermers
aphca unz fuerza de 42 Newtons (M) al piston, cuyo radio es de 1.1x10" m Emplear
las formmlas p=% vy A=xr".

21. Esenbir un programa que lea la temperatura en grados Fahrenhert v 1a escnba en grados

-

'
Celsius. Hacer uso de la formula £ =32+ 2 |e.
3

e

22, Bealizar un programa gue nmesire tnicamente en pantalla el sigmente menn:
Chperaciones
l.- suma
1. resta
3 .- multiphcacion

4. - division

1. S 7. S 13. S 19. S
2. S 8. S 14. S 20. S
3. S 9. R 15. S 21. S
4., S 10. S 16. S 22. S
5. SEL 11. S 17. S
6. S 12. S 18. S




10.
11.

12.
13.

Ejercicios propuestos
Nota: Realizar el algoritmo antes de elaborar el programa

Modificar el ejemplo 2 de la practica, para que se visualice en pantalla que no se puede
realizar esta operacion porque €l divisor es 1gual a cero

Escribir un programa que lea la calificacion de un examen por teclado y devuelva la
calificacion no numenca correspondiente. La calificacion podra ser: No aprobado (D-
4.99), Aprobade (3-6.99), Notable (7-8.99), Sobresaliente (9-9.99) o Excelente (10).
Realizar este ejercicio utilizando la senfencia de control switch

Eepetir el ejercicio antenor pere uhilizando la sentencia de confrol if-else.

Mejorar el ejercicio antenior de modo que s1 el usuane miroduce un valor menor que
cero o un valor mavor que 10 se mmestre por pantalla un mensaje de emor.

Escnbir um programa que lea cuatro mimeros cualesquiera y determune cual es el
mayer. También debera considerar el caso en el que los mimeros sean 1guales.

Escnibir un programa que lea fres mumeros diferentes cualesquiera y mmestre per
pantalla el mayor y el menor.

Escnbir un programa que lea cuatro nimeros enteros y determune cual es el menor.
Tambien debe considerar el caso en el que los nimeros sean 1guales.

Escnbir 1m programa que lea cmmce mimeros cualesquera y emita un mensaje
mndicando s1 estan o no ordenados en orden creciente.

Escbir un programa que permuta mtreducir por teclade tres mimeros enteros y
responda 51 los mimeros son 1guales.

Escnbir un programa que permuta miroducir por teclado tres lefras v responda s1
existen al menos dos lefras 1gnales.

Realizar un programa que aconseje que ropa se debe poner el usuano en funcion de los
datos de temperatura y humedad miroducidos por teclado. La tabla de valores que debe
segur el programa para aconsejar, s la simmente:

Temperatura | Humedad Ropa
25 20 Pantalon largo v camusa
10 50 Pantalon de pana v chaleco
2 45 Pantalon, chaleco v abnigo
30 83 Pantalén corto v camuseta

Fealizar este ejercicio utilizando la sentencia de control swatch.

Eepetir el ejercicio antenor utilizando 1a sentencia de control i1f —else

Realizar un programa en el que el usuano miroduce un mimero entero v el prograna
responde 51 el mimero es par o Impar.



14.

15.

16.

17.

18.

19.

Realizar un programa que pida cmmco pumeros v muesire por pantalla el simmente
MeniT
1. Suma

2. Resta
3. Multiplicacion
4. Dmi=ion
El vsuano debe elegir una opoion v el prosrama mostrar el resultado de 1a operacion
realizada
Mejorar el programa antenor para los casos en los que el wsuano ehpe una opoon
dishinta de la= 4 pomibles (por ejemplo: “Cpoion no vahda™).
Plantear un programa gue zirva para calenlar el cateto de un tmangulo rectangulo a
partir del otro cateto v la ipotenusa, conmderar que:
El programa pade el valor de la hipotermiza v el valor de un cateto.
51 el cateto es mavor que [a hipoterm=a el programa mmestra un mensaje de eIror, en
caso confrano el progiama da como resultado el valor del ofro cateto.
Recordar que ¢ =a” +5°.
*
Eﬂa]i'zarlmpmgnmaquesmapancalculndimademuﬁngulnd,=b h

11:||11

area de un rectingulo 4 =5*h o el drea deun circule 4 =2,

Eealizar un programa que obtenga el complemento a dos de un mimero binano de 3
bits.

En un supermercado se va a poner en marcha la “Promocion Bolitas™, 1a cual consiste
en que al llegar a la caja el chente v proceder a efectuar el pago conespondiente a sus
compras, 8 le mvita a sacar una bolita al azar de wna caja virtual v dependiendo del
color de la bolita obtendra un descuento apheable al total de su cuenta.

Caolor Diescuento
MNegmo 10 %
Verde 25%
Amanllo 50 %
Aml 75 %
Fojo 100%

Realizar el programa con las simumentes caracteristicas:
L

El chente debe sacar una bohita de la caja (totalmente al azar).
El z1ztemna debe mostrarie al chente [a bobita e indicarle el porcentaje del
descuento obtemndo.

# Fl sistema le soheita a la cajera teclear el mmporte de la cuenta total del
chente.

# Fl sistema debe aphear el descuento correspondients a la cuenta del chente &
mchcar cual es la canhdad a pagar.



20. Escribir un programa que pernuta jugar a doble o nada, en donde el jugador apuesta
una canfidad v tira una moneda. 51 sale cara obtiene el doble de la canfidad apostada.
51 sale cruz la prerde foda.

21. Escribir un programa que pida un numero entero v determine s1 es multiplo de 2 v de 3.

22 Escribir un programa que, dado el nombre o numero del mes. v la informacion de s1 el
afo es bisiesto, se muestre en la pantalla el mimero de dias del mes.

23. Dnsefiar un programa que pernuta realizar diferentes fipos de conversiones de monedas.
El usuano debe seleccionar un tipo de conversion desde el menu principal.
Por ejemplo:

Dolares a pesos

Pesos a dolares

Pesos a euros

Euros a pesos

Dolares a ewros

Euros a dolares

R

24. Realizar un programa donde el usuano infroduzea un numero v se compare con €l que
genere €l sistema al azar, debe indicarse s1 ambos numeros son iguales o no.

1. SEL 17. S
2. S 18. R
3. SEL 19. R
4. S 20. SEL
5. SEL 21. SEL
6. SEL 22. R
7. SEL 23. S
8. R 24, S
9. R

10. SEL

11. SEL

12. SEL

13. SEL

14. R

15. SEL

16. S




1. Desarrollar un programa que calcule el interes compuesto aoual desde 1 a 30 afos.
El usnario debe infroducir el capital iovertido v la tasa de inferes. La relacion
maternatica es la siguiente:

Y=A(l+N)

donde

Y = Interes compuesto anwal.
A =El capital imvertido.

M =Latasz de interes.

T = El numero de afios.

2. Desarrollar un programa que eleve un numero a cualgquier potencia sin utilizar la
biblioteca math b, El usuanoe debe mtroducir 1a base v la potencia.

3. Escribir un programa que reciba como dato de enfrada un mumero, el cual sera el
que indique hasta que numero se desea calonlar 1z serie de Fibonacci. La serie de
Fibomacci se calcnla medisnte lasumade 1+ 1+ 2 + 3+ 5+ 8 + 13 + 21 +

4 Ezmbir un programa gque calcule v mmestre los valores de un intervale de
temperatura en grados Fahrenheit v grados Cenfigrados. El nsnario seleccionara la
temperatura mas baja v mas alta asi como el incremento de temperatura. La relacion
mateImAatica es

F=(95)C + 32
donde
F = Temperamura en grados Fahrenhsit.
C = Temperatura en grados Centigrados.

. Una compania de agus esta implantando un ouevo sistema de cobro. Para cada casa

realiza la siguiente consideracion para elaborar la factara:

# Loz primeros 30 liros son grabs.

» Entre 50 y 200 liftros se cobra el litro a 10 pesos.

o A partir de 200 litros se cobra el litro a 30 pesos.

o Lacnota minimes es de 1000 pesos, es decir, si el dinero a pagar results menor de

1000 pesos, entonces el pago sera de 1000 pesos.

Realizar un programa que calcule el gasto de agua de una familia en un mes dada la
cantidad de litros gastada

. Escribir un pregrama que reciba un mimero entero ¥ diga si este es primo o no.

7. La siguiente historia o5 la del poderoso sultin gue queria recompensar 4 um
estndiante que le habia prestado un gran servicio: cuando el sultan le pregumto la
recompensa que deseaba, este le senalo un tsblero de ajedrez v solicito simplemente
1 grane de trigoe por la primera casilla, 2 por la segunda. 4 por la tercera, § por la
siguiente, v asl sucesivamente El sultan, gque no debia andar mwy fuerte en
matematicas, quedo sorprendido por la modestia de la peticion, porque estsba
dispuesto a otorgarle riquezas mucho mayores: al menos, eso pensaba el Con base
en la historia anterior, realizar el programa que calonle el mumero total de granos de
migo que comesponden a cada casilla vy mostrar 1a cantidad total.

. Realizar un prosrama que obtenza la sismients numeracion v la siguiente posicion.



|
232
34543
4567654
567898765

9. Eealirar un programa que mprima los n prmeros nimeros v osus respechvos
cuadrados.

10, Esonibar un programa que calecule v mmestre los valores que se obhienen al realizar
senfx) en un mtervalo de valores parz x. El usuano debera introduenr seleccionara el
valor mietal, el valor final, as1 como el Imcremento de la x.

11. Esonibir un programa que calcule v muesire los valores que se obfienen al realizar
cosix) enun intervalo de valores para x. El usuano debera infroducir seleccionara el
valor imietal, el valor finzl. asi como el iIncremento de la x

12, Esonbar un programa que caloule v muesire los valores que se obfienen al realizar
log(x) en un intervalo de valores para x. El usuano debera mtroducir seleccionara el
valor micral, el valor final, as1 como el Imcremento de la x

13. Esonbir un programa que caloule v muesire los valores que se obfienen al realizar
In{x} en un infervalo de valores para x. El usuano debera mtroduwerr seleccionara el
valor mietal, el valor final, as1 como el Imcremento de la x.

14, Esonbir un programa que obtengz 1a siguente numeracion v en la sigmente posicion.

1 615201561
1 510105 1
1 46 41
13 31
121
1

15. Eealizar un programa que caleule las potencias de la 2 a la 10 del mimmero = ¥ 1a raiz
madrada de dicha potencia.

16. Hacer un programa que caleule ] factonal de un mimers mayor a cero.

17. Sezin la formula de Taylor, es posible expresar 1a funcion exponencial ¢ mediante
la simmente serie:

r] 1 <
et =14+ s+ 4
r n 3 4
Fealirar un programa que permmta caleularla.

18, Esenbir un programa para caleular senfx), ouyo desarrollo en sene es:

¥ x x
Ex—
semx)=x T

19. Realizar un programa que pida al usuario un caracter y con éste dibujar un marco en
la pantalla.

20. Elaborar un programa que permita sumar del 1 hasta el 100.

21. Plantear un programa que sume y multiplique los » primeros niimeros enteros.



17.
18.
19.
20.
21.

SEL

SEL

SEL

SEL
SEL

10.
11.

12.
13.
14,
15.
16.




